Regulamin Ogélny Rozgrywek Matopolskiej LIGI STEELDARTA

Stan na dzien 15.08.2022 r.

I. Regulacje podstawowe

W

No Uk

Organizatorem rozgrywek jest Stowarzyszenie Matopolska Organizacja Darta w Krakowie.

Nad przebiegiem rozgrywek piecze sprawuje MOD

Udziat w rozgrywkach Ligi w dowolnym charakterze np. zawodnika, sedziego itp. oznacza akceptacje
niniejszego Regulaminu.

Regulamin Ligi obowigzuje na wszystkich szczeblach rozgrywek.

Rozgrywki Ligowe rozgrywane sa na tarczach sizalowych.

W rozgrywkach ligowych obowiazuje Regulamin Ogélny MOD.

Stréj sportowy w czasie rozgrywania spotkania nie moze kolidowa¢ z umowami sponsorskimi
zawartymi przez MOD.

Druzyny ktére maja zawarte indywidualne umowy sponsorskie winny poinformowac o tym fakcie
pisemnie Zarzad MOD w celu unikniecia konfliktu z ewentualnymi sponsorami strategicznymi MOD.

II. Druzyna, zawodnik. 1. Druzyna

Druzyna wystepujaca w rozgrywkach sklada sie z minimum 4 zawodnik6w. Liczba zawodnikéw w
druzynie jest ograniczona do 8 oséb.
Prawo do zgtaszania druzyny do rozgrywek ma wiasciciel druzyny.
Wiasciciel druzyny wyznacza kapitana druzyny. Wiasciciel druzyny moze by¢ jednoczesnie kapitanem.
Przedstawicielem druzyny jest jej wlasciciel lub kapitan i on tez reprezentuje druzyne przed kapitanem
druzyny przeciwnej i Zarzadem MOD. Kapitan jest jedyna osoba uprawniong do zglaszania protestu w
imieniu swojej druzyny badz poszczeg6lnych zawodnikow.
Kazda druzyna ma prawo zamiany swojego sktadu wg nastepujacych zasad:
1. Wiasciciel druzyny moze wnioskowa¢ o skredlenie zawodnika z jej sktadu.
2. W okienku transferowym (pomiedzy sezonami rozgrywek) kazda druzyna moze dokona¢
dowolnych zmian (uzupehienia sktadu, lub wymiany zawodnikéw).
3. W przypadku transferu z druzyny MOD do druzyny MOD w okienku transferowym potrzebna
jest pisemna zgoda wlascicieli obu zainteresowanych stron.
4. Wniosek o przyjecie zawodnika do druzyny ligowej nalezy ztozy¢ do Zarzadu MOD w formie
pisemnej.
5. Wszyscy zawodnicy druzyny uczestniczacy w meczu powinni wystepowac w jednolitych
koszulkach.

2. Zawodnik

A. Zawodnikiem MOD moze by¢ kazdy, kto:

1.
2.

ukonczyt 13 lat (Zawodnicy do 18 roku zycia winni posiada¢ pisemna zgode rodzicéw lub opiekunow).
znajdzie sie w skladzie jednej z druzyn prawidlowo zgloszonych do rozgrywek MOD

B. Wilascicielem praw do zawodnika jest wiasciciel druzyny.

C. Zmiana druzyny przez zawodnika odbywa sie za pisemna zgodq wilasciciela praw do zawodnika. Transferow i
zgtoszen nowych zawodnikéw dokonywa¢ mozna miedzy sezonami. Dokladne terminy podane sq w terminarzu
na dany sezon, a oplaty okreslone sa w taryfikatorze.

D. Zawodnik jest cztonkiem druzyny do momentu zrealizowania transferu badz skre$lenia zawodnika ze sktadu
druzyny przez wlasciciela druzyny.

E. Ograniczenie badz utrata praw zawodniczych.

a) Zarzad MOD ma prawo natozy¢ kare na zawodnika jesli:
- wystapit w innej druzynie niz by} do tego uprawniony



- dokonat celowego i udowodnionego oszustwa podczas rozgrywek, w tym celowego oszustwa w protokole
spotkania

- zachowywat sie niesportowo w trakcie danego meczu ligowego lub turnieju rozgrywanego pod patronatem
MOD.

- w inny sposob zlamat og6lnie przyjete zasady zachowania

Podstawa wymierzenia kary jest pisemny protest.
Zarzad MOD podejmuje decyzje o karze po wystuchaniu §wiadkéw zdarzenia i przejrzeniu ewentualnych
dowodow.

b) Zarzad MOD moze ukara¢ druzyne, ktorej zawodnik ztamat regulamin w czasie meczu ligowego.

F. Po przyjeciu zgloszen opublikowana zostanie w postaci zatacznika do regulaminu lista druzyn i zawodnikow
uprawnionych do gry. Aktualizowana bedzie po kazdym ruchu kadrowym w lidze.

IIL. Przystapienie do rozgrywek

1. Za druzyne zgloszona oficjalnie do rozgrywek Malopolskiej Ligi Steeldarta uwaza sie taki zespét, ktéry
przedlozy zgloszenie do ligi zgodnie z wzorem wydawanym na dany sezon i w terminie do 30.09. roku, w
ktérym rozpoczyna sie sezon. Do terminu okreslonego w danym sezonie rozgrywek nalezy uisci¢ wszystkie
wymagane oplaty wedhtug taryfikatora. Sa to:

A. Oplata startowa — 400 z}

Druzyny, ktérych zgloszenie wptyna po terminie 30.09 nie beda dopuszczone do rozgrywek.

2. Druzyny zglaszajace sie do rozgrywek, ktére braty udziat w rozgrywkach poprzedniego sezonu, startuja na
szczeblu rozgrywek zgodnie z wynikiem poprzedniego sezonu. Nowe druzyny startujq na najnizszym szczeblu
rozgrywek.

IV. Rozgrywki
1. Terminarz
A. Rozgrywki Malopolskiej LIGI STEELDARTA rozpoczynaja sie zgodnie z terminarzem rozgrywek

B. System rozgrywek i terminarz przedstawiony bedzie najp6zniej na tydzien przed rozpoczeciem rozgrywek w
postaci zalacznika do regulaminu.

2. Przebieg meczu
A. Definicje:

1. Mecz ligowy - mecz pomiedzy dwiema druzynami ligi.
2. Set - indywidualny lub deblowy rozgrywany w ramach meczu druzynowego
3. zawodnik grajacy w meczu- zawodnik, ktéry gral w przynajmniej jednym secie

B. Przebieg meczu

1. Role sedziego pelnia na réwnych prawach i rownoczes$nie obaj kapitanowie druzyn.
2. W meczu ligowym moze wzia¢ udzial minimum 4, maksimum 8 zawodnikéw



3. Sety rozgrywane sq na dystansie dwoch legéw z limitem 20 kolejek w konkurencji 501 double out.
(patrz regulamin techniczny MOD)

4. Jedli oba zespoty stawia sie do gry w wyznaczonym miejscu i czasie i w wymaganym sktadzie
Kapitanowie dokonuja wzajemnego sprawdzenia uprawniefl zawodnikéw obu druzyn. Jezeli ktéras z
druzyn nie stawi sie w minimalnym skladzie o ustalonej godzinie, czas oczekiwania po ktérym druzyna
moze uzyska¢ walkower wynosi 15 minut.

5. Kolejnos¢ rozgrywania setdbw meczu ligowego:

Zawodnicy gosci oznaczani sg literami A, B, C, D, E, F, G, H. Zawodnicy gospodarzy 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7,8.
E,F,G,Hi5, 6,7, 8to zawodnicy rezerwowi.

- Single 501 - Deble 501 liczniku)
- Single 501

L(1-A),
IL(2-B),
IIL(3:C),

IV.(4:D)

V.(1-2:C-D), (dwoch zawodnikéw druzyny na jednym liczniku)
VL.( 3-4:A-B) (dwoch zawodnikéw druzyny na jednym liczniku)
VII ( 1:B),

VIIL(2:A),

IX.(3:D),

X.(4-C)

6. Nie mozna dokonywa¢ zmian powrotnych.

7. Zmiane w skladzie zawodnika podstawowego na rezerwowego kapitan moze dokona¢ po rozegraniu
pierwszych 4 pojedynkéw singlowych meczu oraz przed rozpoczeciem kolejnego seta meczu.

8. W pozostalych przypadkach obowiazuje Regulamin Og6lny MOD

C. Zachowanie w czasie meczu

1. Za zapewnienie sportowej atmosfery w trakcie setéw odpowiedzialni sa na réwni zawodnicy bioracy w

nich udziat .

Za wyegzekwowanie nalezytej atmosfery w druzynach odpowiedzialni sa kapitanowie druzyn.

3. Podczas rozgrywania setow niedopuszczalne jest wywieranie przez zawodnikéw oraz publiczno$¢
jakiejkolwiek presji psychicznej badz fizycznej na przeciwnika w tym w szczegdélnosci: wszelkie formy
anty dopingu, sugerowanie pomylek, celowe przeszkadzanie w oddaniu rzutéw, celowe glosne
rozmowy badz okrzyki powodujace dekoncentracje zawodnikéw.

N

4. W wypadku niespehienia prosby danego zawodnika, kapitan zespotu, ktérego zawodnik pada  ofiarg
niesportowej atmosfery podczas meczu ligowego moze ztozy¢ protest.

D. Protokot



1. Po przeprowadzeniu weryfikacji uprawnien zawodnikéw przystepuje sie do formalnego zgloszenia
zawodnikow.

2. Za wypehienie protokolu meczowego odpowiadaja kapitanowie obu druzyn.

3. Protokét sporzadza sie na okreslonym w zataczniku do regulaminu druku Protokét musi by¢ podpisany przez
Kapitanéw obydwu druzyn.

4. Kapitanowie druzyn wpisuja do protokotu meczu w rubryce ,,Sktady” po 4 zawodnikéw sktadu
podstawowego i od 0 do 4 zawodnikéw rezerwowych.

5. Jako pierwszy wpisu do protokolu dokonuje kapitan druzyny gosci (poz. A-D i E-H) a nastepnie kapitan
druzyny gospodarzy poz. (1-4 i 5-8), Sktady osobowe druzyn powinny by¢ podane przed rozpoczeciem meczu.

6.Kapitan druzyny zglaszajacej zastrzezenia do przebiegu meczu ligowego ma obowigzek wpisania ich na
protokole w punkcie ,,Uwagi”.

7. Protokdt meczu ligowego jest jedynym dokumentem, na podstawie ktérego Zarzagd MOD moze zatwierdzi¢
wynik meczu ligowego i uwzgledni¢ go w oficjalnej tabeli.

8. Wszelkie uwagi dotyczace meczu wpisujemy do protokotu meczowego. E. Protesty

Kazdy protest dotyczacy jakichkolwiek nieprawidtowosci regulaminowych majacych miejsce podczas meczu
ligowego musi by¢ wniesiony do protokéhu, podczas jego trwania lub tuz po jego zakoniczeniu.

Protest ma prawo zglosi¢ wylacznie Kapitan druzyny bezposrednio po zakoriczeniu meczu.

Organizator rozgrywek ma prawo do skiadania pisemnych wnioskéw dot. nieprawidtowosci w przebiegu
wszystkich spotkan ligowych poza meczami, w ktérych uczestnicza jako cztonkowie druzyny.

F. Klasyfikacja druzyn

a. W oficjalnej tabeli uwzgledniany jest wylacznie:

e o bilans punktéw meczowych za wygrane, zremisowane badzZ przegrane mecze
e e bilans legéw wynikajacy z rozegranych meczy ligowych

b. Punktacja za mecze ligowe:

2 pkt za mecz wygrany

1 pkt. za remis,

0 pkt. za mecz przegrany

-1 pkt. za mecz przegrany walkowerem

O O O O
[ ]

Druzyna wygrywajaca spotkanie walkowerem otrzymuje 2 punkty ,20-0 w legach. Druzyna
przegrywajaca spotkanie walkowerem otrzymuje -1 punkt ,w legach 0-20.



W wypadku wycofania sie druzyny lub jej dyskwalifikacji przed zakonczeniem pierwszej
rundy rozgrywek okreslonych w Terminarzu, wszystkie rozegrane przez ta druzyne mecze
zostaja anulowane.

W wypadku wycofania sie druzyny po zakoriczeniu pierwszej rundy rozgrywek i rozegraniu
ponad potowy spotkan okreslonych w Terminarzu, dotychczas rozegrane mecze uwzglednione
zostajq w tabeli, kolejne mecze traktowane sq jako walkowery dla przeciwnikéw.

Dyskwalifikacja druzyny w drugiej rundzie réwnoznaczna jest z jej skresleniem z tabeli i
uznaniem jej meczy w rundzie drugiej za anulowane.

Tabela koricowa (dotyczy ustalenia mistrza i druzyn spadajacych z ligi)
- O wyzszym miejscu w tabeli koficowej decyduje wieksza liczba punktéw meczowych w calym sezonie.
- W przypadku takiej samej ilo$ci punktéw osiagnietych przez dwie druzyny decyduje wieksza réznica legéw

- Jezeli kryterium to nie okreéli jednoznacznie kolejnosci druzyn, w przypadku dwoch druzyn, rozgrywany jest
jeden mecz dodatkowy. JezZeli nie zostanie wytoniony zwyciezca rozgrywany jest 1 set, (lepszy z 3) ,,druzyna na
druzyne”

- W przypadku gdy sytuacja dotyczy wiecej niz dwoch druzyn, o wyzszym miejscu w tabeli decyduje mata
tabelka miedzy tymi druzynami. Kryterium do okreslenia wyzszego miejsca w tabeli to: liczba zdobytych
punktéw, roznica legow.

G. Oplaty.
1. Druzyna uiszcza bezzwrotna oplate startowa w wysokosci ustalonej w taryfikatorze obowiazujacym na dany

sezon rozgrywek. Wplata wylacznie na konto bankowe Stowarzyszenia - 51 1050 1445 1000 0090
8020 7054 w tytule OPLATA WPISOWA MLSD oraz NAZWA DRUZYNY

2. W przypadku oddania meczu walkowerem za kazdy mecz druzyna zostaje obciazona kwotg 50 z}
3. W przypadku 3 walkoweru, zgodnie z regulaminem dochodzi do dyskwalifikacji druzyny
H. Nagrody

Na nagrody zostanie przekazane 100% wpisowego plus minimum dodatkowe 2500 z}. Szczeg6towy podziat i
wyskoko$¢ nagrod zostanie opublikowana do dwaéch tygodni po zamknieciu zapiséw.

V. Aneksy i zalaczniki

1.Zalaczniki:
- Formularz zgloszeniowy

VI. Postanowienia koricowe
1. O sprawach nie ujetych w niniejszym Regulaminie oraz w sytuacjach spornych decyzje podejmuje Zarzad
MOD i w razie konieczno$ci umiesci je w regulaminie w formie aneksu.

2. Wszelkie wnioski, protesty, zgtoszenia, transfery nalezy przedktada¢ Zarzadowi MOD w formie pisemnej na
adres mailowy kontakt@mod.org.pl i tylko taka forma bedzie traktowana jako wigzaca.

Zapoznatem sie z Regulaminem Ogo6lnym MOD oraz Regulaminem Matopolskiej Ligi Steeldarta


mailto:kontakt@mod.org.pl

....................................................................... (data i podpis WEASCICIELA — KAPITANA)



